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| EINLEITUNG

Hallo, Leute! Willkommen in Kalifornien, dem Land, in dem Spiel
und Spal zu Hause sind! Haltet euch bereit flr unsere neueste
Spielserie - “California Games II”!

Es ist mal wieder Zeit far “fun in the sun”, und ihr kdnnt funf brand-
neue Spiele ausprobieren.

Zuerst habt inr Gelegenheit, euch in Fort Funston, San Francisco,
am Pazifischen Ozean im Drachenfliegen zu versuchen, wo die
waghalsigsten Drachenflieger in Aktion sind. Als n&chstes mugt ihr
euch der groBen Skateboarding-Herausforderung stellen, wo ihr
durch einen halsbrecherischen Wasserleitungstunnel hinwegfetzt,
Dann geht’s zu FuB zur Spitze des Mount Shasta, wo ein wildes,
unkontrollierbares Showboard-Rennen startet (man sagt, da
man an einem klaren Tag bis nach San Francisco sehen kannl),
das euch den ganzen Weg zurlck bis hin zum See Shasta fahrt,
Danach geht’s gleich weiter zum Bodyboarding-Einladungsturnier
von Santa Cruz. Und schlieBlich nehmt ihr fur den Jet Surfing-
Wettbewerb von Santa Cruz euren Surfjet mit zur Monterey Bay.

Ziele

“California Games II” ist ein Spiel fUr bis zu acht Mitspieler. Ziel des
Spiels ist es, in jedem der funf Wettbewerbe mdglichst viele Punkte
zu erreichen. Der Spieler mit der hdchsten Punktzahl am Ende
eines Wettbewerbs kann sich unter die Reihen der Superchamps
mischen! Zak ist der Typ, der die Punkte verteilt. Er sagt euch
genau, wie gut ihr seid, und wenn ihr ihn zu Tode langweilt, dann

w

nimmt er auch kein Blatt vor den Mund! Ubt euch in allen funf
Wefttbewerben, um eure Fdhigkeiten zu verbessern. Spielt gegen
eure Familie und Freunde. Wer weiB, vielleicht werdet ihr bald als
absolute Superchamps aller Zeiten gefeiert.

Wenn ihr in einem Wettbewerb den bestehenden Rekord brecht,
dann geht euer Name und Ergebnis in die High Score-Tabelle der
absoluten Superchamps aller Zeiten (auf englisch *Most Excellent
Dudes”) ein. Sobald ihr naturlich euren Super-NES ausschaltet, ist
Zak wieder der Superchamp! '

Absolut unglaubliche Superhinweise

FUhrst du einen Stunt mehrmals hintereinander aus, dann erhdltst

du Bonuspunkte. Machs aber nicht zu oft, sonst langweilt sich Zak!
MuB er sich einen Stunt also mehr als dreimal ansehen, dann gibt

er dir dafur weniger Punkte,

Bei allen Wettbewerben wird die Zeit gemessen. Beim
Snowboarding wird die Zeit in jedem der drei Abschnitte (Black
Diamond, Shnowbowl!, Obstacle Course) unterschiedlich
gemessen. Zak warnt dich, wenn dir die Zeit ausgeht. Ist die Zeit
abgelaufen, dann erhdltst du keine Punkte mehr.

Hast du einen Wettbewerb erfolgreich abgeschlossen, dann wirst
du mit einem Bonus belohnt,




Lege dein Game Pak zundchst in das Super NES, und schalte das Gerdt
ein. Driicke dann den START-Knopf, und wdhle eine der folgenden
Optionen:

Play Solo (1-Spieler-Spiel)

« Gib deinen Namen ein, und versuche bei dllen finf Wettbewerben dein
Bestes!

« Driicke den Control Pad UNTEN, um die Abbruchoption (Exif) abzurufen
und zum Men( zuriickzukehren, oder die Spieloption (Play) zu wdhlen
und “Cdlifornia Games II” zu beginnen.

Play Competition (Wettkampf)

« Gebe die Namen von bis zu acht Spielemn ein, und k&mpfe um den Titel
des absoluten Superchamps aller Zeiten auf der “Most Excellent Dude”-
High Score-Tabelle. Am Ende jedes Wettbewerbs wird der
Sieger gezeigt.

« Driicke den Control Pad UNTEN, um die Abbruchoption (Exit) abzurufen
und zum Meni zurlickzukehren, oder die Spieloption (Play) zu wéhlen
und “California Games II” zu beginnen.

Practice Event (Ubung)

« Brauchst du ein wenig Ubung? Dann wdhle den Wettbewerb, in dem
du dich verbessern mochtest.

« Driicke den Control Pad RECHTS oder LINKS, um den gewUnschten
Wettbewerb zu wahlen. Driicke dann den START-Knopf, um mit dem
Wettbewerb zu beginnen, oder die Abbruchoption (Exit), um zum Menu
zurickzukehren,

Change Options (Optionen einstellen)

- Bestimme den Schwierigkeitsgrad mit EASY (leichtf), NORMAL und HARD
(schwer).

« Soundeffekte und Musik kdnnen hier ein- und ausgeschaltet werden.

» Wahle die Abbruchoption (Exit), um zum MenU zurickzukehren.

« Bestimme den Schwierigkeitsgrad mit EASY (leicht), NORMAL und HARD
(schwer),

« Soundeffekte und Musik kdnnen hier ein- und ausgeschaliet werden.

« Wahle die Abbruchoption (Exit), um zum MenU zurlckzukehren.
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y 4 Drachenfliegen

Ziel

Starte deinen Drachenflieger, halte dich in der Luft, vollfihre
Stunts, wirf Wasserballons auf ein bestimmtes Ziel ab, futter die
Delphine und lande dann wieder am Ausgangspunkt - und das
alles in genau 2 Minuten. Aber keine Panik, du wirst es schon
schaffen!

Start

Starte deinen Drachenflieger, wenn der Wind landeinwarts oder
gar nicht weht (richte dich nach dem Windsack). Hebe ab,
indem du Knopf B drlickst. Startest du, wenn die
Windbedingungen ungunstig sind, dann wirst du mit Sicherheit
eine Ladung Felsen abbekommenl

Control

» OBEN drlicken, um aufzusteigen.

* UNTEN drucken, um an Hohe zu verlieren.

* LINKS dricken, um von rechts nach links zu fliegen.

« RECHTS drlicken, um von links nach rechts zu fliegen.

Stunts

« Uberziehe deinen Flug, indem du Knopf B und den Control Pad
OBEN druckst. Du gehst damit in einen Sturzflug Uber,

* Gehe in einen Sturzflug Uber, indem du deinen Flug Uberziehst,
beschleunigst und dann Knopf B und den Control Pad OBEN
drdckst.

* Gehe in einen Looping oder Sturzflug Uber, indem du deinen
Flug Uberziehst, beschleunigst und dann Knopf B und den
Contro Pad OBEN drickst.

« FUhre eine 540°-Drehung aus, indem du Knopf B und den
Control Pad LINKS oder RECHTS driickst.

« Werfe einen Wasserballon ab, indem du Y drickst. Ziele dabei
auf die Bojen, und paB auf, daB du keinen Delphin triffstl Du
erhdltst daflr "negative Punkte”! Negative Punkte erscheinen in
Rot.

« Wirf den Delphinen einen Fisch zu, indem du Knopf A druckst.
Wirfst du dagegen aus Versehen einen Fisch auf eine Boje, dann
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wirst du mit “negativen Punkten” bestraft!

* Gewinne an Héhe, indem du Uber thermische Aufwinde fliegst,
die du am kreisférmig gekrduselten Wasser erkennen kannst.
 Ziehe deinen Drachenflieger aus einem Sturzflug hoch, indem
du den Control Pad LINKS druckst (wahrend du nach links fliegst)
oder RECHTS (wdhrend du nach rechfs fliegst).

* Lande, indem du die Kuste bei korrekter Flughdhe anfliegst.
Fliegst du auf zu niedriger Hohe, dann wirst du mit der Nase im
Felsen landen, fliegst du zu hoch, dann schielt du Uber deinen
Landeplatz hinaus. )

» Springst du Uber dem Ozean ab, dann wirst du mit “negativen”
Punkten bestraft.
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Ziel

Sause so schnell wie méglich um die Rennstrecke, ohne jedoch
vom Kurs abzukommen. Du muBt dabei alle Kontrollpunkte
passieren, bevor du das Rennen vollenden kannst, Sammle die
Abfdlle auf, die im Wasser freiben, um Extrapunkte zu erzielen.
Halte deine Augen nach Felsen offen, und paB auf, dal du bei
einer 360°-Drehung nicht die Wasseroberfldche berthrst!

Steuerung

« Fahr nach links, indem du den Control Pad LINKS drtckst,

« Fahr nach rechts, indem du den Control Pad RECHTS drlckst.
* Biege scharf nach links ab, indem du den L-Knopf drickst.

* Biege scharf nach rechts ab, indem du den R-Knopf drickst.
 Beschleunige, indem du X drlckst.

» Verlangsame, indem du Y druckst.

* HUpfe, indem du A drickst,

Stunts

* RGdume den Abfall aus dem Weg, indem du driberféahrst und
Knopf B drickst,

* FUhre einen Rampensprung aus,.indem du Uber die Rompen
saust und Knopf A drlckst.

* Flhre eine Vierteldrehung aus, indem du von einer Rampe
springst und den Control Pad LINKS oder RECHTS drlckst,
wdhrend du dich in der Luft befindest.

* Fihre eine 360 Grad-Drehung aus, indem du von einer Rampe
springst und den Knopf L oder R drickst, wahrend du dich in der
Luft befindest. (Das ist echt cooll)
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Ziel

Donner so schnell du kannst den Mount Shasta hinunter - aber so,
daB du.noch lebend unten ankommst, Gewinne einen Zeitbonus,
indem du im “Snowbowl”-Abschnitt Stunts ausfUhrst. Doch werde
dabei nicht zu langsam, oder du schlitterst mit dem Bauch Ubers

Eis!

Steuerung auf der Abfahrt “Black Diamond” und dem

Hindernisrennen (Obstacle Course)

» Fahre im Slalom nach links, indem du den Control Pad LINKS
drlckst,

» Fahre im Slalom nach rechts, indem du den Control Pad RECHTS
drackst,

* Verlangsame, indem du den Control Pad abwechselnd LINKS
und RECHTS drlckst.

* Springe Uber Felsvorspringe, indem du Knopf B drickst.

» Springe Uber alle Hindernisse und Felsen, indem du Knopf B
drlckst (du erhdltst damit Punktel).

» Stehe nach einem Fall wieder auf, indem du Knopf B drlckst,
Fallst du mehr als viermal hin, dann ist das Rennen fUr dich
gelaufen!

Steuerung im Abschnitt "Snowbowl”

» Beschleunige, indem du den Control Pad abwechselnd LINKS
und RECHTS drickst.

» Verlasse den “Snowbowl”-Abschnitt, wenn deine Zeit abge-
laufen ist, indem du die linke Seite entlangfdhrst und X gedrickt
haltst.

« Werde nicht zu langsam, sonst fallst du hin!

Stunts im “Snowbowl”-Abschnitt

« FUhre einen Handstand aus, indem du Knopf B gedrickt hdltst,
wdahrend du die Seite entlangfdhrst,

« FUhre einen “Board Slide” aus, indem du Knopf A gedrickt halfst,
wdhrend du die Seite entlangfdhrst,

 FUhre eine Kehre aus, indem du springst und Knopf B drlckst.




Ziel
VollfUhre waghalsige Stunts auf den Wellen, und weiche den
Hindernissen auf deinem Weg zuriick zum Strand aus.

Steuerung
* FUhre eine Drehung nach links oder rechts aus, indem du die

Knoépfe L oder R driickst.
+ Sause die Wellen hinauf, indem du den Control Pad LINKS drlickst.

Stunts

* FUhre eine “Barrel Roll” aus, indem du die Welle erklimmst und
dann Knopf B und den Control Pad RECHTS drlickst, wenn du
oben angekommen bist.

 FUhre einen "Cut” aus, indem du die Welle erklimmst und dann
den Confrol Pad OBEN drickst, wenn du oben angekommen
bist,

* Fhre einen “Off The Lip” aus, indem du wie bei einem “Cut”
beginnst und dann Knopf B drlckst, wenn du oben angekom-
men bist.

* FUhre einen “Reverse Off The Lip” aus, indem du wie bei einem “Cut”
beginnst und dann Knopf B und den Control Pad RECHTS drickst,
wenn du oben angekommen bist.

* FUhre einen “Double Off The Lip” aus, indem du wie bei einem
"Cut” beginnst und dann Knopf A und den Control Pad RECHTS
drlckst, wenn du oben angekommen bist.

Steuerung auf dem “Obstacle Course”
* Bewegung nach oben - dricke Control Pad OBEN.
* Bewegung nach unten - driicke Control Pad UNTEN.




Skateboarding

Ziel

@ Los! Rein in den Wasserleitungstunnel, und weiter geht’s mit atem-
beraubender Geschwindigkeit! (Er wurde wegen
Sduberungsarbeiten trockengelegt, aber du willst doch nicht von
der Wasserpolizel geschnappt werden, oder!?)

| Steuerung

* Beschleunige, indem du den Control Pad abwechselnd LINKS
und RECHTS driickst (und damit beide Seiten der “Halfpipe”
hinauffanhrst). :

* Um nach einen Fall wieder aufzustehen, driicke Knopf B.

* Vermeide es, mit der Tunnelwand zusammenzustoRen oder
oben auf den Tunnels zu landen, denn dann ist das Rennen fur
dich verloren.

Stunts

 FUhre einen “Ollie” aus, indem du den Control Pad LINKS oder
RECHTS und Knopf B drlckst,

* FUhre einen Handstand aus, indem du Knopf B driickst und die
Seite der Pipe hochfdhrst,

* FUhre einen “Board Slide” aus, indem du Knopf A drickst und
die Seite der Pipe hochfdhrst.

* FUhre einen "“Pipe Jump” aus, indem du beschleunigst und uber
die “Short Pipes” springst (daflr gibt’s VIELE PUNKTE!).

» FUhre eine 360 Grad-Drehung aus, indem du springst und dann
den Confrol Pad in entgegengesetzter Richtung drdckst (d.h.
fahrst du nach links, dann dricke den Control Pad RECHTS,
fahrst du nach rechts, dann drliicke den Control Pad LINKS).

* FUhre einen “Corkscrew” im Tunnel aus, indem du den Control
Pad abwechselnd LINKS und RECHTS drlckst, bis du gentgend
Momentum erreicht hast, um ganz rumzufahren.
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